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Lancer 2D6 et regarder le résultat
	RENCONTRES 

	Construction humaine 
	2-3

	Humains 
	4-5

	Animal 
	6-7

	Monstres 
	8-9

	Rien 
	10-12 


 

	LES CONSTRUCTIONS HUMAINES
	LES HUMAINS
	LES MONSTRES
	LES ANIMAUX

	2 auberge
	2 marchand
	2 orque seul
	2-4 loup

	3 ferme
	3 chevalier errant
	3 groupe d’orque
	5-7 ours

	4 péage
	4 shirrif
	4 gobelin
	8-9 serpent

	5 oratoire
	5 mendiant
	5 Ourouk
	10-11 araignée

	6 pont
	6 famille humaine
	6 araignée
	12 grand aigle

	7 camp
	7 voyageur
	7 squelette
	

	8 champ cultivé
	8 ménestrel
	8 être des galgals
	

	9 poste d’avant garde
	9 barbare
	9 spectres
	

	10 village
	10 bandit de grand chemin
	10 groupe d’Ourouk
	

	11 ruines
	11 bûcheron
	11 troll
	

	 12 château
	12 chasseur
	12 oliphant
	


 

 

