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Les Poisons
	Nom
	Type
	Incubation
	Virulence
	Traitement
	Effet/effet secondaire
	Phase
	Spéciale

	Lame d’orque
	Blessure
	1 minute
	+0
	+5
	2D6+2 dégâts/ 1D6+1 dégâts


	1
	Se trouve sur des lames d’orques

	Morsure de serpent
	Blessure
	1 round
	+10
	+10
	Un niveau entier de santé/ ½ niveau de santé
	6
	Peut être mit en fiole et incuber 

	Retinia
	Ingestion
	Immédiat
	+15
	+10
	Paralysie (3D6 round) + aveugle (1D6 jour)
	2
	Potion de faible quantité

	Fumigène
	Inhalation
	Immédiat
	+15
	+5
	1D6 round aveuglé
	1
	Gaz enfermé dans une fiole

	Valériane
(poudre de calme)
	Incubation
	1 minute
	+10
	+5
	La victime ne peut plus attaquer pendant 2D6 minute
	3
	Existe sous forme de poudre ou d’infusion

	Dargo
	Contact
	Immédiat
	+15
	+10
	Brûle la peau et inflige 1D6 dégâts
	4
	Pommade pouvant être aussi un remède aux poisons

	Veritas
	Incubation
	1 minute
	+20
	+5
	La victime ne dit que la vérité pendant 1D6 minute
	1
	Poison à base de plante, très rare

	Poudre des lettres
	Contact
	Immédiat
	+10
	+10
	Inflige 1D6 dégâts par minute / paralysie d’un membre 
	6
	Poudre se trouvant sur des lettres, pénètre dans l’organisme au toucher du doigt

	Potion de feu
	Contact
	1 jour
	+20
	+5
	La victime est brûlée sur tout le corps et reçoit 2D6 dégâts/ jour  
	8
	Est très dur à détecter, potion rare 

	Drogue
	incubation
	1 semaine
	+5
	+15
	Dépendance de tabac, reçoit 
½ D6 de fatigue par jour si il ne fume pas 
	1
	Poison typique des tavernes et des marchands

	Poudre de rire
	Inhalation
	Immédiat
	+5
	+5
	La victime ne peut s’empêcher des rire pendant 1D6 heures  
	2
	Poudre de charlatan 


